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De Glomda Sagoma.

Presentation

Manga sagor 1 serien om de "De Glémda Sagorna” skrevs under den epok
1 Sverige som dominerades av utvandring och emigration till Amerika.
Detta préglar tematiken i berittelserna. Sagornas gemensamma ndmnare
dar att resa ut pa dventyr och att pa resans gang se saker som man aldrig
hade upplevt om man stannat hemma, att korsa stora vatten och att till
slut hitta hem i en ny miljo med nya véinner och levnadsvillkor. Gemen-
samt for den hir typen av sagor &r att de nédstan alla handlar om tiden fran
det att karaktdrerna lamnar sina egna foraldrar fram till dess att de slar
sig ned for att bygga en egen familj — om de lyckas komma sa langt. ..

Serien bestar av fyra delar som alla dr var sin del i denna ldngre resa. Vi
riknar med att det kan bli sex till 4tta sagor i varje del. Varje saga ar cirka
15 minuter lang. Tillsammans summerar detta upp till en sammanklippt
film i langfilmsformat f6r varje del. Det innebar att "De Glomda Sagorna”
kan fungera bade pa bio och 1 TV.

Berittelserna bildar en viv som sammanflitas kring ett gemensamt tema
tor varje del. Nér filmerna visas pa TV — blir varje avsnitt separerat fran
varandra som en tematisk TV-film serie. I langfilmsformatet kan man
korsklippa sagorna till parallella berittelser som forenas av ett gemen-
samt tema. Hdr kan man hitta formmassiga likheter med episkt berét-
tande inom film ddr man far f6lja flera parallella berdttelser samtidigt
— som tex. Fyra Nyanser Av Brunt, Short Cuts m fl.
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Berattandet i focus

Filmerna har ingen dialog 1 traditionell mening. Istéllet dr
det berdttandet som stills i fokus. Varje program initieras
av en berittare/ storyteller/ trollkarl, som ocksa kan fin-
nas med i sagorna som en berittare "pé plats”/ en kommen-
tator, eller bara omérkligt ndrvarande i vissa biroller typ
Hitchkok i sina episodfilmer for TV. Pa sa sitt dr trollkarlen
med i alla filmerna och &ven 1 sagorna - om &n forkladd -
och forst i fjirde filmen/ delen avslojas vem han ir.

Forutom berdttarens rost — ska berittelsens 6vriga roster
vara den besjdlade naturens rost. Detta gestaltas hjilp av
ljudeftekter, visuellella grepp och SFX. Dir skogen, havet,
bicken och tridden lever och har en rést som viskar, lockar
och forkroppsligar personernas liangtan, tankar, fruktan
och tankar. Magin kring naturens inneboende livskraft ar
ett birande beridttarelement som ger filmserien sin speci-
fika pragel.

For att askadliggora detta har vi redan tagit fram en enkel
pilotfilm som ger en forsta kénsla av den visuella formen pa
filmerna, av magin och lusten i sagornas inre visen. Denna
forsta pilot dr gjord med enkla medel och vi énskar utveck-
la konceptet med ytterligare pilotfilmer och experimente-
rande 1 magiska berdttargrepp dir ordens magi strommar
ur naturens eget djup. For att utveckla detta kommer vi
att behova utvecklingsbidrag for att ta fram manusunder-
lag och pilotfilmer for att askadliggora stimningar och den
bildméssiga formen péd filmserien. Mer om detta lingre
ner.

Forutom att berédttargreppet kan ge en magi och unik profil
pé filmerna, s gor det naturligtvis att det blir enklare att
framstilla olika sprakversioner av filmerna for en interna-

tionell lansering av filmserien pa olika sprak.




Inspelningsplatser som ticker in hela Sverige.

Eftersom det handlar om gamla svenska sagor sa
ar ocksa inspelningsplatserna av betydelse. Med
de tre filmerna ska vi tdcka in hela Sverige och pre-
sentera ett svenskt varierat smorgasbord av véra
bésta naturmiljoer. Tanken dr att silja in koncep-
tet mot svensk turism och filmindustri. Bade for
att kunna presentera Sveriges olika filmmiljoer
tor de olika filmkommissions i de olika regionerna
som jobbar for att locka hit utldndska filmteam.
Dels ocksa for att locka turism till Sverige via
dom hir filmerna. Vi vill intressera svensk tu-
rismniring att vara med i projektet. Tanken &r att
‘branda’ Sverige t6r mystik, dventyr, naturupple-
velser och resor. Hédr kan man tex. fundera pa vad
filmatiseringen av Sagan om Ringen har betytt
for turistndringen 1 Nya Zeeland och for landet
som inspelningsplats for andra filmer. Vi tror att
samarbetet med den lokala turismnéringen inom

de olika regionerna kan skapa olika uppfoljnings-
projekt inom upplevelseindustri. Det kan vara sa-

goberittardagar for barn och dldre, sagofestivaler,
sagobyar, vandringar i berittelsernas dventyrliga
fotspar och upplevelsecentra som kretsar kring
de urgamla sagotraditionerna som finns gémda i
Sveriges litterédra historia.

Hir soker vi ett samarbete med den framvixande
upplevelseindustrin som soker bra projekt att ut-
veckla.




Forst lite om vad varje del innehaller:

1. Den forsta delen /resan "Resan Borjar” ska spelas in
i Norrland — Pitea / Lulea/ Skelleftea. Temat &r att lamna
hemmet och att ge sig ut i virlden / erovra virlden. Den
handlar om en pojke som limnar hemmet och ger sig ivig.
Pa resans gang sa moter han olika ménniskor som berat-
tar om sina upplevelser, eller om andra personers berét-
telser som ocksa har gett sig av fran sina hem — och vi far
da se dom skildras.

2. Den andra delen /resan ”Vigen Genom Sko-
gen”, ska spelas in i mellansverige — Smaland/
Trollhdttan/ Tivedensskogarna. Temat handlar
om skogen och sagovisen, om moten med visen
1 den skandinaviska folktron. Och dir far vi f6lja
tva barn som har gett sig av hemifrén eller som
har blivit av med sina fordldrar. Dom ger sig in
1 skogen och dir tréftar dom da en sagoberittare
— en klok gumma. Gumman berittar olika sagor
tor barnen som upplever olika visen som lever 1
skogen. S& sméaningom ger dom sig av och ger sig
ut ur skogen — och precis som pojken i del 1 — sa
kommer dom fram till havet! Och dom ger sig ivig
over havet. Och dér lamnar vi dom.




3. Tredje delen /resan Virldar Bortom Hori-
sonten”, ska spelas in i sodra Sverige — i Skane.
Temat dr om magiska dorrar till andra virldar
inom och bortom var egen. Tredje filmen 4r om
en flicka som vandrar utmed stranden nagon-
stans 1 sodra Sverige. Hon gar dér och dar ser
hon fotsparen efter dem som gétt dir fore henne.
Kanske triffar hon ocksa pa en hemlig portal dér
man kan ta sig till andra dimensioner bortom var
egen virld. Eller ocksa triftfar hon andra ménnis-
kor som har hittar sina egna portaler till andra
virldar och som berittar om dessa. Den slutar
med att ocksa hon beger sig 6ver havet.

4. Och vi landar till slut i den fjirde delen — ”Vid Vigs
Ande”. Allting har ett slut men slutet ar alltid borjan
pé nagot nytt. Hir berittas sagor skrivna av nybyggare
1 Amerikas svenskbygder och darfor dr det naturligt att
ocksa inspelningsmiljon forlaggs dir eller till platser som
kan fungera som dessa.

Hér strommar de olika karaktdrerna samman. Det dr det
som blir ramhistorien. Pojken fran Norrland triftar flick-
an fran soder och de blir ett par. Man kommer ocksa att
aterse de tva barnen och troligtvis flyttar alla ihop i ett
hus och bygger ett nytt hem, vid vigs énde.

Aven sagogumman och sagoberittaren kommer dit. Sago-
berittaren dr den allseende forfattaren och som skickar
ivdg barnen och som far dem att ge sig ivdg. Han dyker
upp ordentligt, rent fysiskt kanske forst i fjarde filmen.
Dér man forstar att han har gemensamma saker ihop med
sagogumman — det har vi inte beréttat tidigare. De ar allt-
sa en slags eviga visen som alltid har funnits och som hjil-
per manga minniskor att komma ut i virlden och bygga
sin framtid. Sagoberittaren och gumman blir ett par och
ger sig ivdg for att hjélpa
nya unga ut pa dventyr
nu ndr da dom hér fyra
har hittat hem.

I Linkoping finns det en
insamling av brev fran
svenskamerikaner 1 di-
gitaliserad form. Pro-
jektet heter Emily. Detta
kommer ocksa att kunna
anvindas som ett auten-
tiskt researchmaterial 1
manusarbetet.




Utvecklingsbidrag:

Del 1 "Resan borjar” finns redan framtaget med dra-
matiserad ljud och textbok pa svenska och engelska och
produktion har satts i tryck for distribution. Har finns
planer pa att ge ut hela serien som bestar av fyra delar.

Film- TV-projektet "De Glomda Sagorna” ir en na- ! e uppdrag
turlig utveckling av ljudberittelser och textmaterialet. s "Spelman pa Ta-
pa Stockholms stadstea-
er, samt filmproduktionen av
Lars von Triers "Dogville.”

I nuvarande fas i projektet behover vi utvecklingsstod
for att kunna gora research pa olika inspelningsplatser,
skaffa regionala partner, utveckla manus och goéra pi-
lotfilm som illustrerar den konstnirliga berittarformen
1 filmerna. Som nidmnt ovan finns redan en enkel pilot
framtagen, men den behover utvecklas ytterligare innan
vi nar den kvalitetsniva som projektet kraver.

Foér ndrvarande arbetar Bo
som film- och ljudlirare pa
Muckebicksgymnasiet 1
Goteborg, samt som frilan-
sande filmare och mediepe-
dagog. Han har jobbat som
TV-producent, filmregissor
och projektledare inom vi-
deoproduktion och IT. Nu
senast var han projektledare
tor utbildningstillimpningar
med strommande video for
Goteborgs kommun.

Eftersom detta ér ett gransoverskridande projekt sa so-
ker vi samarbete med Sveriges upplevelseindustri, Sve-
riges filmindustri, filmindustrin i Amerika och svensk

turismnéring.

Goteborg / Sigtuna onsdag den 25 maj 2005

Bo Giss / Nik Dahlstrém
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